
Dans l’intérêt et le bien-être de vos enfants, nous avons  

repensé l'organisation des groupes à Méli-Mélo.  

Cela permettra une meilleure adaptation des activités ainsi 

que des effectifs plus petits pour le confort de tous. 

La nouvelle organisation se compose ainsi : 

 
Rigolo  PS & MS  
(3 ans et demi révolu) 

  
Joyeli  GS & CP 

 
Funli  CE1&CE2 

 
Zygo  CM1&CM2 

7h30 - 8h15 : Accueil M&S* 
8h15 - 9h : Accueil du matin 
11h30 - 12h : Accueil avant repas 
13h30 - 14h: Accueil après repas 
16h30 - 17h30 : Accueil du soir 
17h30 - 18h30 : Accueil M&S* 
* Accueil M&S : 1€ supplémentaire/accueil 

« Il est convenu que les parents doivent être présents 
au moins 5 minutes avant la fermeture pour que les 
animateurs puissent faire un retour de la journée aux 
familles. Toute heure entamée après 18h30 en 
période de vacances sera facturée 10€ par enfant. »  

Extrait du règlement de fonctionnement, MAJ 09/2024. 

Inscriptions sur place ou par mail 

contact@melimelo-saintmartin.fr 
 

Le règlement de la période concernée est exigé dans les 7 

jours après réception de la facture (sont acceptés espèces, 

chèques, chèques vacances et virements) ou au plus tard le 

1er jour de la venue de l’enfant pour les inscriptions  

tardives. 
 

La prise en charge de votre enfant pourrait vous 

être refusée le matin même en cas de non règle-

ment de la période d’activité ou en cas de retard de 

paiement sur le dossier de la famille.  

Merci d’anticiper au maximum vos inscriptions. Nous ne 

pourrons pas forcément répondre à toutes les demandes 

de dernières minutes. 

Rue des Heures 69850 SAINT-MARTIN-EN-HAUT 

04-78-16-99-24 

melimelo-saintmartin.fr 

contact@melimelo-saintmartin.fr 

Accueil de Loisirs  

▪     En cas d’annulation ou d’imprévu, merci de prévenir l’accueil dès que possible  

- par message vocal au  04 78 16 99 24 (messagerie)  

- ou par mail contact@melimelo-saintmartin.fr 
Pour rappel ou pour information : « Les annulations sont facturées au prix de la journée (sauf sur présentation d’un certificat 
médical) » Extrait du règlement de fonctionnement, MAJ Sept. 2024. 

 

▪ Toutes les activités sont construites selon la tranche d’âge. 

En fonction de certains aléas (effectifs, météo) les activités pourront être modifiées voire annulées.  

 

▪ L’organisation de l’accueil de votre enfant est soumis à un règlement de fonctionnement disponible 

sur notre site Internet www.melimelo-saintmartin.fr 



Rigolo  PS&MS 
▪ Défilé du Carnaval 
     Tour du Village dans Saint-Martin-en-Haut 
 

▪ La chasse aux horcruxes 
      Chasse au trésor 
 

Joyeli  GS&CP 
▪ Défilé du Carnaval 
     Tour du Village dans Saint-Martin-en-Haut 
 

▪ Puzzle des blasons 
      Activité manuelle 
 

Funli  CE1&CE2 
▪ Défilé du Carnaval 
     Tour du Village dans Saint-Martin-en-Haut 
 

▪ Souaffle aux prisonniers 
      Jeu sportif (Balle aux prisonniers) 
 

Zygo  CM1&CM2 
▪ Défilé du Carnaval 
     Tour du Village dans Saint-Martin-en-Haut 
 

▪ Sortilège et magie 
     Atelier tour de magie 

Rigolo  PS&MS 
▪ Sortie « Les secrets de la photo » 
      Maison de Pays, Saint-Martin-en-Haut 
 

▪ Métamorphose 
      Jeu d’expressions (Jeu du mime…) 
 

Joyeli  GS&CP 
▪ Obtiens ton Vif d’Or 
     Activité manuelle 
 

▪ Olympiades : Serpentard Vs Gryffondor 
      Jeu sportif (Avec les Funli) 
 

Funli  CE1&CE2 
▪ Les animaux fantastiques 
      Activité manuelle (Perles à repasser) 
 

▪ Olympiades : Serpentard Vs Gryffondor 
      Jeu sportif (Avec les Joyeli) 
 

Zygo  CM1&CM2 

▪ Question pour un sorcier 
      Jeu d’ambiance  
 

▪ Sortie « Les secrets de la photo » 
      Maison de Pays, Saint-Martin-en-Haut 

Rigolo  PS&MS 
▪ Le cliché ensorcelé 
     Activité manuelle (Photobooth) 
 

▪ Harry a dit 
      Jeu d’expressions et sportif 
 

Joyeli  GS&CP 

▪ Sortie « Les secrets de la photo » 
      Maison de Pays, Saint-Martin-en-Haut 
 

▪ Prends ta baguette magicien 
      Activité manuelle  
 

Funli  CE1&CE2 
▪ La cravate d’Harry Potter 
      Activité manuelle 
 

▪ La chaussette de Dobby 
      Jeu sportif (Jeu du lagan buri, avec les Zygo) 
 

Zygo  CM1&CM2 
▪ Découvre la carte du Maraudeur 
      Activité manuelle 
 

▪ La chaussette de Dobby 
      Jeu sportif (Jeu du lagan buri, avec les Funli) 

Rigolo  PS&MS 
▪ La fabrique à baguette 
      Activité manuelle 
 

▪ Hippo-griffe 
      Jeu sportif (Hippoglouton géant) 
 

Joyeli  GS&CP 
▪ Bienvenu au Chaudron Baveur 
     Activité manuelle (Création d’un chaudron en pâte à sel) 
 

▪ Le tournoi des 3 sorciers 
      Jeu sportif (Poule, Renard, Vipère) 
 

Funli  CE1&CE2 
▪ Muffin au Vif d’Or 
      Atelier cuisine 
 

▪ Découvre le monde des sorciers 
      Jeu de fouille (Chasse aux images, avec les Zygo) 
 

Zygo  CM1&CM2 
▪ Sortie « mécanique » 
=> Vêtements adaptés à prévoir 
      Garage « Saint-Martinois »  
 

▪ Découvre le monde des sorciers 
      Jeu de fouille (Chasse aux images, avec les Funli) 

Rigolo  PS&MS 
▪ Intervenant « Yoga »  (+2€) 
=> arrivée max 8h45 
      Activité sportive, « Un Cocon de Louve » 
 

▪ Le niffleur attrapeur 
      Jeu sportif (Poisson pêcheur) 
 

Joyeli  GS&CP 
▪ Intervenant « Yoga » (+2€) 
      Activité sportive, « Un Cocon de Louve » 
 

▪ A la recherche des animaux  
   fantastiques 
      Jeu de fouille (Chasse aux images) 
 

Funli  CE1&CE2 
▪ Accio « Marque-page » 
      Activité manuelle 
 

▪ Intervenant « Yoga » (+2€) 
      Activité sportive, « Un Cocon de Louve » 
 

Zygo  CM1&CM2 
▪ Obtiens ton Vif d’Or 
     Activité manuelle 
 

▪ Intervenant « Yoga » (+2€) 
      Activité sportive, « Un Cocon de Louve » 

Rigolo  PS&MS 
▪ Allez, du balais ! 
      Activité manuelle 
 

▪ 1, 2, 3 quidditch ! 
      Jeu sportif (1, 2, 3 soleil) 
 

Joyeli  GS&CP 
▪ Intervenant “1er secours “ (+4€) 
=> arrivée max 8h45 
      Association « Protéger Alerter, Secourir » 
 

▪ C’est l'heure du Quidditch 
      Jeu sportif sur balais 
 

Funli  CE1&CE2 
▪ Cognard assis 
      Jeu sportif (Balle assise) 
 

▪ Intervenant “1er secours” (+4€) 
      Association « Protéger Alerter, Secourir » 
 

Zygo  CM1&CM2 
▪ Intervenant “1er secours” (+4€) 
      Association « Protéger Alerter, Secourir » 
 

▪ C’est l'heure du Quidditch 
      Jeu sportif sur balais 

Rigolo  PS&MS 
▪ Fais vivre ton Patronus 
      Activité manuelle 
 

▪ Le Vif d’Or en fuite 
      Jeu sportif (Rivière aux crocodiles) 
 

Joyeli  GS&CP 
▪ Le duel des Sorciers 
     Activité manuelle + ambiance 
 

▪ Poufsouffle contre Serdaigle 
      Jeu sportif (Douaniers Contrebandiers) 
 

Funli  CE1&CE2 
▪ Apprend des recettes de potions 

magiques 
     Expériences scientifiques  
 

▪ Harry, Ron, Hermione 
     Jeu sportif (Poule, Renard, Vipère)  
 

Zygo  CM1&CM2 
▪ Intervenant “Kung-Fu”  (+2€) 
=> arrivée max 8h45 
     Activité sportive par « ActivPerf » 
 

▪ Quelle est donc cette potion ? 
      Jeux sensoriels (Kim goût) 

Rigolo  PS&MS 
▪ Mon œuf de dragon 
      Activité manuelle 
 

▪ Le bal des sorciers 
      Jeux musicaux 
 

Joyeli  GS&CP 
▪ Attention ça explose ! 
     Expériences scientifiques  
 

▪ Quidditch party  
      Jeu sportif sur balais 
 

Funli  CE1&CE2 
▪ Le balais qui écrit 
     Activité manuelle 
 

▪ Souffle-Ball 
     Jeu sportif (Dodge-Ball) 
 

Zygo  CM1&CM2 
▪ Le banquet de Dumbledore 
      Atelier cuisine  
 

▪ Vite, il faut sortir ! 
      Escape game 

Rigolo  PS&MS 
▪ Sortie - Histoires contées par Françoise 
      Médiathèque St-Martin-en-Haut 
 

▪ Les clés magiques 
      Jeux sportifs 
 

Joyeli  GS&CP 
▪ “Tu es un sorcier Harry” 
     Atelier tour de magie 
 

▪ A la recherche du coffre perdu 
      Chasse au trésor 
 

Funli  CE1&CE2 
▪ Quidditch Pong 
     Activité manuelle + jeu d’ambiance 
 

▪ Le bal des sorciers 
     Jeu  d’ambiance (Just Dance) 
 

Zygo  CM1&CM2 
▪ Deviens le maître des Potions 
      Expériences  scientifiques 
 

▪ Viens défier l’araignée Aragog 
      Jeu sportif et d’adresse (toîle d’araignée) 

Rigolo  PS&MS 
▪ Qui remportera la Coupe de feu ? 
     Grand Jeu tous ensemble 
 

▪ Apprivoise ton hiboux 
      Activité manuelle (Porte-clef) 
 

Joyeli  GS&CP 
▪ Qui remportera la Coupe de feu ? 
     Grand Jeu tous ensemble 
 

▪ Tape la pose ! 
      Activité manuelle (Photobooth) 
 

Funli  CE1&CE2 
▪ Qui remportera la Coupe de feu ? 
     Grand Jeu tous ensemble 
 

▪ A la découverte des sports de sorciers 
      Jeu sportif 
 

Zygo  CM1&CM2 
▪ Qui remportera la Coupe de feu ? 
     Grand Jeu tous ensemble 
 

▪ Le tableau magique 
      Activité manuelle (tableau arlequin) 


