
413 Rue des Heures 69850 SAINT-MARTIN-EN-HAUT 

04-78-16-99-24 

www.melimelo-saintmartin.fr 

contact@melimelo-saintmartin.fr 

Accueil de Loisirs  

Horaires d’accueil 

7h30 - 8h15 : Accueil M&S* 
8h15 - 9h : Accueil du matin 
11h30 - 12h : Accueil avant repas 
13h30 - 14h: Accueil après repas 
16h30 - 17h30 : Accueil du soir 
17h30 - 18h30 : Accueil M&S* 
* Accueil M&S : 1€ supplémentaire/

« Il est convenu que les parents doivent être 
présents au moins 5 minutes avant la fermeture 
pour que les animateurs puissent faire un retour de 
la journée aux familles. Toute heure entamée après 
18h30 en période de vacances sera facturée 10€ 
par enfant. »  

Extrait du règlement de fonctionnement, MAJ 09/2025. 

Inscriptions sur place ou par mail 

contact@melimelo-saintmartin.fr 
 

Le règlement de la période concernée est exigé dans les 7 

jours après réception de la facture (sont acceptés espèces, 

chèques, chèques vacances et virements) ou au plus tard le 

1er jour de la venue de l’enfant pour les inscriptions  

tardives. 
 

La prise en charge de votre enfant pourrait vous 

être refusée le matin même en cas de non  

règlement de la période d’activité ou en cas de 

retard de paiement sur le dossier de la famille.  

Merci d’anticiper au maximum vos inscriptions. Nous ne 

pourrons pas forcément répondre à toutes les demandes 

de dernières minutes. 

▪     En cas d’annulation ou d’imprévu, merci de prévenir l’accueil dès que possible  

- par message vocal au  04 78 16 99 24 (messagerie)  

- ou par mail contact@melimelo-saintmartin.fr 
Pour rappel ou pour information : « Les annulations sont facturées au prix de la journée (sauf sur présentation d’un certificat 
médical) » Extrait du règlement de fonctionnement, MAJ Sept. 2025. 

 

▪ Toutes les activités sont construites selon la tranche d’âge. 

En fonction de certains aléas (effectifs, météo) les activités pourront être modifiées voire annulées.  

 

▪ L’organisation de l’accueil de votre enfant est soumise à un règlement de fonctionnement disponible 

sur notre site Internet www.melimelo-saintmartin.fr 

Infos Pratiques 

Lundi 20 :  

Ateliers scientifiques sur la fabrication du savon 
 

 

 

Mardi 28 : Pauline DETRAZ,  

intervenante dessin 

Apprend à dessiner avec l’illustratrice 
d’Akropolis 

 

Mercredi 29 : Cinéma 

Funli + Zygo : «  La vie de chateau » 

 

Vendredi 31 : Cinéma 

Rigolo + Joyeli : «  Shaun le mouton » 

Méli-Mélo sera en rénovation pendant toute 
la période des vacances. 

Nous occuperons donc les locaux de l’école 
publique « les petits fagotiers », rue Croix 
Bertrand à Saint-Martin-en-Haut. 

Tous les accueils se feront directement sur 
place là-bas. 

Les horaires restent inchangés. 

Quelques sorties et intervenants... 



 Rigolo   
▪ Intervenante « dessin » (+4€) 
      Pauline DETRAZ, illustratrice de jeux de société 
 

▪ Ka le serpent 
      Jeu sportif (Snake) 
 
 

Joyeli   

▪ A la rencontre de l’automne 
      Sortie dans les bois 
 

▪ Intervenante « dessin » (+4€) 
      Pauline DETRAZ, illustratrice de jeux de société 
 
 

Funli   
▪ Intervenante « dessin » (+4€) 
      Pauline DETRAZ, illustratrice de jeux de société 
 

▪ L’animal dans le noir 
      Activité manuelle (flap) 
 
 

Zygo   
▪ Ultimate sauvage ! 
      Jeu sportif (frisbee) 
 

▪ Intervenante « dessin » (+4€) 
      Pauline DETRAZ, illustratrice de jeux de société 

 

LUNDI 27 MARDI 28 MERCREDI 29 JEUDI 30 VENDREDI 31 

Vacances d’Automne 2025 
LUNDI 20 MERCREDI 22 JEUDI 23 VENDREDI 24 MARDI 21 

Rigolo  
▪ Paul la pieuvre 
      Activité manuelle 
 

▪ Bourico l’âne 
      Jeu d’ambiance 
 
 

Joyeli  

▪ Qui a quoi ?  
      Jeu de quiz 
 

▪ Go rugby ! 
      Jeu sportif (flag rugby) 
 
 

Funli  
▪ Poule, renard, vipère 
      Jeu sportif 
 

▪ Intervenant « tricot » 
      Médiathèque 

 
 

Zygo  
▪ Le chat et la souris 
      Jeu de motricité 
 

▪ Intervenant « tricot » 
      Médiathèque 

Rigolo  
▪ Lecture de contes 
      Médiathèque 
 

▪ Hakuna Matata 
      Parcours motricité 
 
 

Joyeli   
▪ Lecture de contes 
      Médiathèque 
 

▪ C’est trop marron ça ! 
      Activité manuelle (avec des marrons !) 
 
 

Funli   
▪ Vitrail magique 
      Activité manuelle (window color, avec les Zygo) 
 

▪ Animaux à l’attaque ! 
      Jeu sportif (balle aux prisonniers, avec les Zygo) 
 
 

Zygo   
▪ Vitrail magique 
      Activité manuelle (window color, avec les Funli) 
 

▪ Animaux à l’attaque ! 
      Jeu sportif (balle aux prisonniers, avec les Funli) 

Rigolo   
▪ Sophie la Girafe 
      Activité manuelle 
 

▪ Tape m’en 5 
      Jeu sportif (relais) 
 
 

Joyeli   
▪ Mon animal totem 
      Activité manuelle  
 

▪ Les abeilles et l’ours 
      Jeu sportif (loup revisité) 
 
 

Funli   
▪ A la cueillette de l’automne 
      Sortie Saint-Martin 
 

▪ Nature et mouvement 
      Activité manuelle (land art) 
 
 

Zygo   
▪ Attention aux loups 
     Jeu d’ambiance « Loup-garou » 
 

▪ La faune sauvage 
      Projet Maquette 

Rigolo   
▪ Elmer l’éléphant 
      Activité manuelle 
 

▪ A pas de souris 
      Jeu d’ambiance 
 
 

Joyeli   
▪ Les trésors du pays imaginaire 
      Activité manuelle (plastique fou) 
 

▪ Les singes déménageurs 
      Jeu sportif 
 
 

Funli   
▪ De l’atelier à l’Océan 
      Activité manuelle (fais ta méduse) 
 

▪ Concours contre le flamand 
      Jeu d’équilibre 
 
 

Zygo   
▪ La jungle 
      Jeu de culture général 
 

▪ La faune sauvage 
      Projet Maquette 

Rigolo  PS&MS 
▪ Exposition sur « le froid » 
      Maison de Pays, visite guidée 
 

▪ Plume, l’ours polaire 
      Activité musicale 
 
 

Joyeli  GS&CP 

▪ Exposition sur « le froid » 
      Maison de Pays, visite guidée 
 

▪ Poule, renard... chauve-souris ! 
      Jeu sportif  
 
 

Funli  CE1&CE2 
▪ N’ai pas peur du loup 
      Jeux sportifs  
 

▪ Exposition sur « le froid » 
      Maison de Pays, visite guidée 
 
 

Zygo  CM1&CM2 
▪ La course des animaux 
      Jeux sportifs 
 

▪  Exposition sur « le froid » 
      Maison de Pays, visite guidée 

Rigolo   
▪ Rox le renard 
     Activité manuelle 
 

▪ A table 
      Jeu d’adresse 
 
 
 

Joyeli   
▪ Transforme-toi en corbeau 
      Activité manuelle (masque) 
 

▪ Corbeau Vs Renard 
      Jeu sportif (hippo-glouton) 
 
 

Funli   
▪ Cinéma « La vie de château » (+3€) 
▪ Les jeux de la jungle 
      Jeux sportifs (olympiades, avec les Zygo) 
 
 
 

Zygo   
▪ Cinéma « La vie de château » (+3€) 

▪ Les jeux de la jungle 
      Jeux sportifs (olympiades, avec les Funli) 

Rigolo   
▪ Chasse aux bonbons, viens déguisé ! 
      Sortie sur Saint-Martin 
 

▪ Cinéma « Shaun le mouton » (+3€) 
 
 

Joyeli   

▪ Chasse aux bonbons, viens déguisé ! 
      Sortie sur Saint-Martin 
 

▪ Cinéma « Shaun le mouton » (+3€) 
 
 
 

Funli   
▪ Chasse aux bonbons, viens déguisé ! 
      Sortie sur Saint-Martin 
 

▪ Mon panier d’Halloween 
      Activité manuelle 
 
 

Zygo   
▪ Chasse aux bonbons, viens déguisé ! 
      Sortie sur Saint-Martin 
 

▪ La spirale infernale 
      Activité manuelle 

Rigolo  PS&MS 
▪ Intervenant « Savants fous » (+5€) 
      Atelier scientifique sur la « fabrication du savon » 
 

▪ Le colosse de Rhodes  
      Jeu musical (statue musicale) 
 
 

Joyeli  GS&CP 

▪ Attention aux loups !  
     Parcours motricité 
 

▪ Intervenant « Savants fous » (+5€) 
      Atelier scientifique sur la « fabrication du savon » 

 
 

Funli  CE1&CE2 
▪ Intervenant « Savants fous » (+5€) 
      Atelier scientifique sur la « fabrication du savon » 
 

▪ Fais voler ton papillon 
      Activité manuelle (lanterne papillon) 
 
 

Zygo  CM1&CM2 
▪ La libellule  
      Activité sportive (ultimate) 
 

▪ Intervenant « Savants fous » (+5€) 
      Atelier scientifique sur la « fabrication du savon » 

Rigolo   
▪ Donald le canard 
      Activité manuelle  

▪ 3, 2, 1, palmez ! 
      Jeu sportif  
 
 

Joyeli   
▪ Chloé l’araignée 
      Activité manuelle  
 

▪ Gare à la toile 
      Jeu d’adresse 
 
 

Funli   
▪ Lanterne effrayante 
      Activité manuelle 
 

▪ Qui a volé les bonbons ? 
      Chasse au trésor 
 
 

Zygo   
▪ Halloween's mask 
     Activité manuelle 
 

▪ La migration des animaux 
      Jeu sportif (Epervier) 


